lll Konkurs robotéw LEGO w Zespole Szkolno-Przedszkolnym w Reszlu
Pod Patronatem Honorowym Starosty Ketrzynskiego

Harmonogram zawodow

07:20-08:50 Rejestracja, budowa i testy na oryginalnych arenach, przeglad techniczny

robotéw

09:00 Uroczyste otwarcie
09:10 Rozpoczecie zawoddw
13:00 Zakonczenie zawoddw

13:30 Wreczenie nagrdod oraz zakonczenie turnieju

Zawody odbedq sie 20 lutego 2026 r. i s3 przeznaczone dla klas 1-5 szkoty podstawowej.

Zostang rozegrane nastepujgce konkurencje:

e Lego Dragster
e Lego Misja
e Lego Line Follower

e LegoSUMO
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REGULAMIN
1. Zawody odbedg sie w Zespole Szkolno-Przedszkolnym w Reszlu, ul. M. Konopnickiej 2.
2. Zawody odbedg sie na sali gimnastyczne;j.
3. Kazda szkota startuje w zawodach z wtasnymi robotami.

4. Konkurencje odbeda sie na klockach Lego Spike Prime (mozna uzywac zestawu

rozszerzajgcego - 45681).
5. llo$¢ druzyn jest ograniczona i decyduje kolejnosé zgtoszen.
6. Druzyny maksymalnie 2-osobowe.

7. Druzyna moze przywiez¢ wtasnego robota zbudowanego z powyzszych klockéw, ale nie
mozna uzywac innych klockdw niz te, ktore sg w zestawie i tylko w okreslonej w specyfikacji

zestawu ilosci.

8. Kazda druzyna moze wystawi¢ jednego robota do kazdej z konkurencji, przy czym moze to

by¢ ten sam robot.

9. Przed rozpoczeciem konkurencji roboty przejdg wzrokowy test techniczny jezeli beda
podejrzenia co do niezgodnosci z parametrami to nastgpi wazenie, mierzenie i test kartki —

parametry te sg opisane ponizej.
10. Zawody sktadajg sie z eliminacji oraz finatu

11. Kazda druzyna na budowe i zaprogramowanie robota (robotéw) lub testy ma 1,5

godziny. Po tym czasie rozpocznie sie turniej.
12. Do finatéw awansowac bedg tylko najlepsze roboty.

13. W przypadku remisu na miejscach pretendujgcych do finatu, bedg prowadzone walki

rozstrzygajgce o przejsciu do kolejnego etapu.
14. Do finatu przechodzg dwa najlepsze roboty z kazdej konkurencji.

15. Jezeli druzyna bedzie posiadata wiecej niz 1 robota, ktére bedg na liscie najlepszych
robotéw awansujgcych do finatu, druzyna wybiera sposrod nich jednego, ktory wezmie

udziat w finale.



17. Miedzy konkurencjami bedg przerwy minimum w celu przygotowania, lub

przebudowania robota.

1. Specyfikacja robotéw i ringéw do walk (zaleznie od konkurencji specyfikacja moze sie

réznic i jest opisana ponizej)

1.1 Maksymalne wymiary i waga robota:

- wszystkie roboty: wysokos$¢ nieograniczona, waga do 1kg

- Lego Sumo — wymiary maksymalne 20x20cm

- Lego Dragster, LineFollower i Misja — wymiary maksymalne 29x21cm

1.2 Wymiary robotéw bedg sprawdzane podczas rejestracji, lub po zbudowaniu na miejscu.

Dopuszcza sie tolerancje wymiardw i wagi na poziomie 1%

1.3 Walki beda sie toczyty na ringu, ktéry jest biatym kwadratem a na nim wyrysowana jest

czarna linia w ksztatcie okregu o grubosci od 10 do 20 mm.

1.4 Lego Misja bedzie sie odbywa¢ na tym samym ringu co Lego Sumo.

1.5 W konkurencji Lego Dragster bedzie wyznaczony tor o dtugosci od 10 do 15 metroéw.

1.6 Konkurencja Line Follower bedzie sie odbywa¢ na biatej planszy o wymiarach 2m na 1,5m,

na ktérej bedzie wyrysowany tor jazdy czarng tasma o szerokosci od 10 do 20 mm.

2. Zasady walki

2.1 Lego Dragster polega na jak najszybszym pokonaniu trasy w linii prostej. Wygrywa

najkrétszy czas, ktdéry dotrze do mety.

2.2 Lego Misja polega na posprzataniu planszy ze Smieci (w ilosci 4szt.) w jak najkrétszym

czasie. Robot nie moze opusci¢ planszy.

2.3 Lego Line Follower - polega na pokonaniu trasy po czarnej linii w jak najkrétszym czasie.



2.4 Lego SUMO polega na walce robotéw. Wygrywa ten, ktory wypchnie przeciwnika z trasy.

Kazdy robot walczy 2 razy (przodem i tytem do przeciwnika). Robot nie moze opuscié planszy.

3. Wygrana

4.1 Nagradzane sg pierwsze miejsca w kazdej z konkurencji.

4.2 O wygranej decyduje liczba uzyskanych punktéow i wygrana w konkurencji.

4.3 W przypadku zdobycia przez roboty identycznych ilosci punktéw (dotyczy najwyzszego

wyniku), beda przeprowadzane dodatkowe walki pozwalajgce na ustalenie zwyciezcy.

4. Dodatkowe postanowienia

5.1 Kazdy robot musi spetnia¢ zasady Regulaminu Zawodoéw pod rygorem dyskwalifikacji.

5.2 Decyzja sedziego jest ostateczna.

5.3 Wszelkie spory i sytuacje nie opisane w tym Regulaminie rozstrzyga Sedzia lub

przedstawiciel Organizatora.

5.4 W strefie serwisowej udostepniony zostanie ring testowy.

5.5 Organizatorzy w przypadku podejrzenia zbytniej lepkosci kot robota zastrzegajg sobie
prawo do przeprowadzenia tzw. testu kartki. Negatywny wynik testu kartki (kartka po
postawieniu na niej robota, zostanie uniesiona wraz z nim w powietrze) wstrzymuje
mozliwos¢ startu robota do momentu uzyskania pozytywnego wyniku nie dtuzej jednak niz 5

minut.

5.6 Zawodnicy zobowigzani sg do przystgpienia do walki na czas wyznaczony przez Sedziego.

5.7 W przypadku awarii robota, zawodnikowi/zespotowi przystuguje prawo do 5 minprzerwy.

5.8 Nie stawienie sie zawodnika/zespotu do walki w ciggu 5 minut na wezwanie sedziego

skutkuje oddaniem pojedynku walkowerem.



5.9 Roboty muszg by¢ catkowicie autonomiczne, dopuszczalne jest jedynie startowanie i

zatrzymywanie robota za pomocg tabletu lub przyciskami na kostce.

5.10 Préba sterowania i komunikowania sie z robotem podczas walk grozi dyskwalifikacja

zawodnika/zespotu ze wszystkich konkurencji.

5.11 Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wprowadzenia korekt do niniejszego

regulaminu nie pdzniej jednak niz do 2 dni przed Zawodami.

5. Dodatkowe informacje do konkurencji Line Follower

5.1. Przejazd pomiarowy rozpoczyna sie na znak sedziego. Po jego ukonczeniu zawodnik musi

zabraé robota z trasy.

5.2. Robot musi przemieszczaé sie po wyznaczonej trasie przejazdu. W przypadku jej
opuszczenia musi on powréci¢ do miejsca, w ktérym jg opuscit lub wczesniejszego odcinka

trasy. W innym przypadku przejazd uznaje sie za niewazny.

5.3. Sedzia moze uzna¢ przejazd za niewazny w przypadku, gdy robot dokonuje zbytniego

uproszczenia trasy.

5.4. Zawodnicy majg do dyspozycji dwie trasy - testowg oraz pomiarowg.

5.5. Kwalifikacje odbywajg sie w wyznaczonym przedziale czasowym bez doktadnego

harmonogramu przejazdéw.

5.6. Dostep do trasy testowej jest nieograniczony. W uzasadnionym przypadku sedziowie

konkurencji majg prawo wskaza¢ zawodnika, ktéry bedzie korzystat w danej chwil z trasy.

5.7. llos¢ przejazdéw testowych jest nieograniczona. Pierwszenstwo majg jednak roboty,

ktére nie wykonaty jeszcze 3 przejazdéw (w tym tych niewaznych).

5.8 Kazdy robot ma prawo do dwéch przejazdéw (w tym niewaznych).

5.9 Zwycieza robot, ktéry pokonat trase finatowg w najkrdtszym czasie.



5.10 Specyfikacja robota Lego Line Follower i Dragster

1. Wymiary maksymalne robota to 210 mm szerokosci oraz 290 mm dtugosci (kartka a4).

Zmiana wymiaréw w trakcie przejazdu w celu ich przekroczenia jest niedozwolona.

2. Kontrola wymiardw wykonywana jest przed pierwszym przejazdem kwalifikacyjnym.

3. Robot w trakcie przejazdu musi poruszac sie w petni autonomicznie. Zawodnik lub sedzia

moze go uruchomi¢ jedynie na poczatku przejazdu i wytgczyé na koncu.

5.11 Specyfikacja toru

1. Tor sktada sie z biatej powierzchni oraz czarnej linii o szerokosci od 10mm do 20mm

wytyczajgcej trase.

Sedzia gtéwny zawoddw podejmuje decyzje dotyczgce wszelkich spraw nie okreslonych
powyzszym regulaminem oraz w uzasadnionych przypadkach ma prawo podja¢ decyzje z nim

sprzeczne.



